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INTRODUCCION Y
PROPOSITO

Este documento constituye el conjunto de normas establecidas para la
LES, la maxima competicién de League of Legends en Espaha, que se
encuentra dentro del marco de las EMEA Regional League (ERL)
establecido por Riot Games Limited.

LAST LAP S.L., una sociedad de responsabilidad limitada constituida en
Espaha, ha establecido estas normas relativas a 1la practica
competitiva de League of Legends con el objetivo de wunificar vy
estandarizar las reglas utilizadas en el ambito de la LES.

Todo lo establecido en este reglamento es complementario y paralelo a
la normativa de las ERL, la cual se puede encontrar en este enlace, y
se aplicara tanto a los equipos participantes como a los miembros de
tales equipos que tengan vinculacidén con la LES. Queda no obstante
relegado a los propios equipos y sus respectivos miembros, no a la
competicion, el establecimiento de los términos que afecten al
compromiso entre ambas partes.

De incumplirse las reglas del presente documento se podran aplicar las
penalizaciones descritas a lo 1largo del mismo. A su vez, ha de
recordarse que ante situaciones excepcionales y/o potencialmente no
registradas en la presente normativa, la cual podrd ser modificada en
pos de la busqueda de la integridad competitiva, la potestad para
tomar wuna decisién final recaerd sobre la administracién de 1la
competicion.
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I. Definiciones

I.I Rango de validez

El presente documento supone el reglamento valido para la totalidad de
los participantes y partidos disputados dentro del alcance de la LES.
Al participar, el participante declara que entiende y acepta todas las
reglas descritas a lo largo del reglamento.

1.2 Participantes

Un participante es tanto un equipo como cualquier miembro de dicho
equipo que participa de manera directa en el ambito de la LES. Todos
los participantes estan sujetos al reglamento, independientemente de
si el individuo ha llegado a competir con dicho equipo.

1.3 La competicion

LES es la maxima competicidén espafiola de League of Legends (ERL)
dentro del ecosistema competitivo constituido por Riot Games Limited.

1.3.1 Estructura general de la competicion

Actualmente la LES esta formada por ocho equipos que se enfrentan en
tres periodos competitivos o splits: invierno, primavera y verano. De
manera excepcional el split de invierno queda reemplazado por el
Kick-off Tournament, mientras que primavera Yy verano seguirdn un
formato tradicional compuesto por una fase regular previa a los
Playoffs.

A lo largo de los splits los competidores acumulan puntos de cara a la
clasificaciéon para una final anual donde se decidira el campedén del
ano.
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1.3.1.1 Kick-off Tournament

Habrd un evento inaugural (Kick-off Tournament) como reemplazo del
split de invierno.

Dicho torneo seguird un formato dividido en una fase de grupos con
modelo GSL, de manera que los 8 equipos quedaran distribuidos en dos
grupos de 4 en un bracket de eliminacidon doble con partidos al mejor
de tres (Bo3),y una fase de Playoffs en el que los 2 mejores equipos
de cada grupo se enfrentaran en un bracket de eliminacidén unica con
partidos al mejor de cinco (Bo5) que coronara al campedén del split de
invierno.

Para determinar la distribucidén de equipos en la fase de grupos se
realizard un draft en el que cada equipo contara con un representante
de su eleccidén que tendrd la potestad de elegir, segun el orden del
power ranking, su posiciodn en el bracket. Ejemplo: el representante
del Equipo A, considerado como el seed #3 en el power ranking, decide
posicionarse como rival del seed #1. A modo de excepcidn el seed #1 y
el seed #2 segun el power ranking quedaran asignados automdticamente a
los extremos opuestos del bracket.

A lo largo del Kick-off Tournament la eleccién de lado correspondera
al equipo considerado como local en cada partido del bracket. En el
caso de que se produzcan partidos entre equipos procedentes del winner
bracket y del loser bracket, la eleccion de lado correspondera al
equipo procedente del winner bracket.

1.3.1.2 Fase Regular

Tanto en el split de primavera como el de verano la competiciodn
empezara con una fase regular constituida por siete jornadas en un
formato de vuelta uUnica (single round robin). Es decir, los 8 equipos
se enfrentardn en una ocasidén al resto de participantes en encuentros
al mejor de tres (Bo3).
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Todas las jornadas de fase regular contaran con dos dias de
retransmision en los que se celebraran dos partidos por dia. En cada
partido habra un equipo considerado como local, lo cual implica que
contara con el Right of First Selection (RoFS).

Finalizada la fase regular, los 4 equipos con mejor puntuaciodn
avanzaran a la fase de Playoffs.

1.3.1.3 Playoffs

Tras la fase regular, los 4 mejores equipos participardn en una fase
final que seguira un formato de bracket simple con encuentros al mejor
de cinco (Bo5) a excepcién del partido por el tercer puesto, que se
disputara al mejor de tres (Bo3).

Para determinar los partidos de la primera ronda del bracket, el seed
#1 de la fase regular tendra el derecho a elegir oponente entre el
seed #3 y #4. E1 seed #2 no podra ser seleccionado como rival y se
enfrentard a aquel equipo no elegido por el seed #1. Ejemplo: si el
seed #1 elige al #3, el #2 se enfrentara al #4.

Durante los Playoffs, el RoFS se asignard al equipo que obtuviera la
posicién mds alta durante la fase regular.

1.3.1.4 Final anual

Habra un ranking global basado en los puntos de campeonato acumulados
a lo largo del ano segun el puesto de cada equipo en la clasificaciodn
de cada split. Aquellos 4 equipos que hayan acumulado mas puntos se
clasificaran para la final anual.

Todos los encuentros de la final anual se disputardn al mejor de cinco
(Bo5) en un formato de rey de la colina que seguird la siguiente
distribucidén de partidos: seed #3 vs #seed 4, el ganador vs el #seed 2
y el ganador vs el seed #1 en la gran final.
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Durante la final anual, el RoFS se asignara al equipo que obtuviera 1la
posicién mas alta segun el ranking global de puntos acumulados a lo
largo del ano.

1.3.1.5 Fase de ascenso / descenso

Una vez finalizados los tres splits, el equipo que menos puntos haya
acumulado segun sus resultados competitivos participard en una fase de
ascenso / descenso. Mas adelante se comunicaran detalles adicionales
sobre esta fase de la competicidn.

1.3.1.6 Sistema de clasificacion por split

Los equipos se clasificaran al final de cada Split ( 2 y 3 ) de la
siguiente manera:

Primer puesto: Ganador de la final de la fase de Playoffs

Segunda Posicién: Perdedor de la final de la fase de Playoffs
Tercera Posicién: Ganador del Match 3° vs 4° de la fase de Playoffs
Cuarta Posicioén: Perdedor del Match 3° vs 4° de la fase de Playoffs
Quinta Posicién: Quinta posicioén en fase regular.

Sexta Posicidén: Sexta posicién en fase regular.

Séptima Posicién: Séptima posicioén en fase regular.

Octava Posicién: Octava posicién en fase regular.

1.3.1.7 Empate en la clasificacion

De producirse empates en la clasificacién final entre equipos se
utilizaran los siguientes criterios de desempate:
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Empates entre dos equipos: se tendra en cuenta su enfrentamiento
directo. El equipo que obtuvo la victoria entre ellos ocupara la
posicién superior en la clasificaciédn.

Si 3 o mas equipos empata: se tendrd en cuenta los resultados entre
los equipos empatados, si un equipo ha ganado/perdido mas del 50% de
los partidos contra cada equipo empatado, automaticamente se les
otorgara el lugar mas alto/bajo en el desempate y se realizara un
nuevo desempate entre los equipos restantes.

Si después de aplicar este método los equipos siguen empatados se
utilizara el sistema Strength of Victory (SoV).

Para realizar el calculo de la puntuacidén de SoV se tendra en cuenta
el numero de partidos ganados por los equipos contra los que un equipo
haya obtenido victorias. Dichas puntuaciones se comparan entre si de
manera que el equipo con mayor puntuacion de SoV sera el ganador del
desempate.

De no romperse el empate mediante la puntuacién de SoV basada en
partidos ganados, el siguiente criterio utilizado para calcular la
puntuacién de SoV y romper el empate sera el numero de mapas
individuales ganados.

Por ejemplo, segun la tabla siguiente:

El Equipo F gand contra el Equipo A durante la temporada regular. Dado
que el Equipo A tiene 11 partidos ganados, al Equipo F se le conceden
11 puntos (equivalentes al numero de partidos ganados por el Equipo
A).

Ademas, también gand contra los Equipos B, C y D, para un total de 38
puntos (partidos ganados).
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El Equipo G vencidé a los Equipos A, B, D y E, obteniendo un total de
35 puntos, que corresponde a la suma de los partidos ganados por los
Equipos A, B, D y E.

Por lo tanto, el Equipo F ganaria frente al Equipo G en un desempate
por puntuacion de SoV.

Team Match Game Team Match Game

Score Score Score Score

(W-L) (W-L) (W-L) (W-L)
A 11-1 22-2 F 4-8 8-16
B 10-2 20-4 G 4-8 8-16
C 9-3 18-6 H 2-10 4-20
D 8-4 16-8 I 1-11 2-22
E 6-6 12-12 J 0-12 0-24

1.3.1.8 Puntos de campeonato

Habra una asignacidén de puntos de campeonato a los equipos segun su
orden de clasificacidén en cada split siguiendo el reparto de la tabla
mostrada a continuacion:
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Split 1 Split 2 Split 3

Posicidén | Puntos Posicidén | Puntos
10 | 440 10 | 484
20 | 275 20 | 302
SIN DISTRIBUCION EN 3° | 175 3° | 192
TEMPORADA 2026 40 | 88 40 | 97
50 | 38 50 | 42
6° | 22 6° | 24
7° | 11 7° | 12
8° | © 8° | ©

1.3.1.9 EMEA Masters

LES, como competiciodn oficial dentro del ecosistema de las ERL,
proporcionara plazas para representar a la liga espanola en el EMEA
Masters.

E1l numero de plazas concedidas por cada ERL puede experimentar
modificaciones debido a cambios en el formato de la competicién. Dicha
cantidad de plazas sera comunicada con la mayor brevedad posible una
vez confirmada por parte de Riot Games.
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1.3.1.10 Fearless Draft

Todas las fases de las competiciones de LES se jugardan en formato
Fearless Draft, formato que sigue lo estipulado en el articulo 9.8 del
reglamento de las ERL.

1.3.11 Right of First Selection (RoFS)

Los equipos que antes obtenian la eleccidén de lado ahora obtendran el
Right of First Selection (RoFS), lo que significa que podran elegir
la prioridad en el orden de picks o el lado del mapa.

Una vez tomada esa decisidn, el equipo rival podra elegir entre la
opciodn restante.

Por ejemplo:

e Si el Equipo A elige lado azul, el Equipo B decidira si tendra o
no el primer pick.

e Si el Equipo A elige el primer pick, el Equipo B decidira si
jugara en el lado azul o el rojo.

Ambos equipos realizaran sus elecciones en un proceso simultdneo. Es
decir, comunicaran a la liga sus decisiones sin el conocimiento de la
eleccion hecha por el rival. Para habilitar este proceso, el equipo
con el RoFS enviara su eleccion y el equipo sin el RoFS enviara su
eleccion completa. Aquella opcidn no elegida se mantendra en
confidencialidad.

Ejemplo: el Equipo A tiene el RoFS y elige lado rojo, mientras que el
Equipo B elige lado azul y last pick al tener que comunicar ambas
opciones. Al haber elegido el Equipo A el lado rojo, automaticamente
se seleccionara last pick de entre las opciones enviadas por el Equipo
B sin comunicar al Equipo A la otra eleccidén realizada por el Equipo
B.
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En el caso del primer dia de competicidén, ambos equipos enviaran 24
horas antes sus elecciones y se publicaran en el archivo compartido
por la LES. Aquellos equipos que compitan en el segundo dia tendran
como plazo maximo para enviar sus selecciones los 15 minutos
posteriores a la finalizacioén del ultimo mapa del primer dia.

Durante los partidos al mejor de tres (Bo3) y mejor de cinco (Bo5), en
todos las partidas tras la inicial el RoFS correspondera al equipo que
haya perdido el mapa anterior. Ambos equipos contardan con un plazo
maximo de 3 minutos desde la finalizacién del mapa anterior para
comunicar sus elecciones.

1.4 Penalizaciones

1.4.1 Definiciones y alcance de las penalizaciones

Las penalizaciones se aplicardan por incumplir las reglas dentro de la
LES. Pueden ser advertencias, multas monetarias o derrota por defecto,
dependiendo del incidente en cuestidn y, pueden ocurrir, combinaciones
de dos o mas de ellas. Solo el capitan del equipo/representante del
equipo es elegible para ejercer de vocal en las apelaciones respecto a
las penalizaciones objeto.

La organizacién siempre abogara y explorara todos 1los escenarios
posibles para evitar aplicar wuna penalizacién y favorecer que se
jueguen los partidos, depende de todos cumplir la normativa vy
preservar un clima justo y bueno de competicidn.

1.4.1.1 Advertencias

Se realizaran advertencias para aquellos incidentes que 1la
administracioén considere menores, como por ejemplo retrasarse,
retrasar una retransmisién, informacién insuficiente sobre un equipo u
otro material relacionado, etc. Cualquier ofensa repetida del mismo
tipo llevara penalizaciones mas severas, asi como igualmente se podra
aumentar la penalizacioén en caso de que la administracién lo considere
en pro de la deportividad de la competicidn.
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1.4.1.2 Penalizacibn menor

Se consideran penalizaciones menores acciones como: retrasar el
arranque de un partido por falta de preparacién previa de 1los
jugadores, no cumplir los plazos para proporcionar informacién a la
administracién sobre el equipo/jugadores, faltas de respeto leves
hacia otros equipos o la organizaciodn, etc.

Cada punto de penalizacidén menor deducird 100€ del total acumulado por
el equipo de la bolsa de reparto de ingresos.

1.4.1.3 Penalizacion mayor

Se consideran penalizaciones mayores acciones como: enganhar a la
administracioén, no presentarse a un partido sin previo aviso,
incumplir 1las reglas repetida y deliberadamente, faltas de respeto
graves hacia otros equipos o la organizaciédn, etc.

Cada punto de penalizacidén mayor deducira 500€ del total acumulado por
el equipo de la bolsa de reparto de ingresos.

1.4.1.4 Descalificacion

Se producird una descalificacién y pérdida de la licencia en los casos
mas graves. El participante descalificado perdera tanto el dinero del
premio deportivo como el correspondiente a la bolsa de reparto de
ingresos.

Se considerara la descalificacién en casos como: Amano de partidos,
apuestas ilegales, promocién de actividades prohibidas (prostitucion,
drogas, etc), todo tipo de acoso o amenazas a otros participantes o a
la organizaciodn, etc.

1.4.2 Combinacion de penalizaciones

Los métodos de penalizaciones enumerados con anterioridad no se
excluyen mutuamente y pueden administrarse en combinacién, segun lo
considere conveniente la administracién del torneo.
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1.4.3 Penalizaciones por infracciones repetidas

Todas las penalizaciones descritas en este reglamento son aplicables a
las ofensas por primera vez. Las ofensas repetidas generalmente seran
castigadas mas severamente.

1.5 Partidos en vivo

El término "Partidos en vivo" se refiere a todos los partidos que
tienen lugar en un espacio publico, durante eventos fisicos, partidos
en estudio o partidos transmitidos por la LES.

2. General

2.1 Cambios en las reglas

La administracién se reserva el derecho de anadir, modificar o
eliminar reglas sin previo aviso. La administracidén también se reserva
el derecho de emitir un juicio sobre —casos que no estan
especificamente cubiertos o que van en contra del reglamento para
preservar la integridad de la competicién. En el apartado 7.1 de este
documento existe un registro de los cambios entre versiones.

2.1.1 Cambios en el calendario

Desde la administracion de la competicidén se podrd modificar a
discrecion el calendario de los partidos. De producirse un cambio se
notificard a los competidores con la maxima brevedad posible.

2.2 Metodologia de comunicacion

Desde 1la administracién de 1la competicién se establece el correo
electréonico como el método de comunicacién oficial de la LES. Para las
comunicaciones con 1los equipos se empleara la direccién de correo
electronico proporcionada por los participantes en la inscripcién, por
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lo que ha de mantenerse actualizada y verificarse peridédicamente a lo
largo de la competiciodn.

De manera adicional, se establece Discord como herramienta de
comunicacién oficial por defecto para dar soporte durante los dias de
competicion.

2.2 Confidencialidad

El contenido de 1las apelaciones, protestas, soportes, correos
electronicos, discusiones o cualquier otra correspondencia con la
organizacién o administracion del torneo se consideran estrictamente
confidenciales. La publicacién de dicho material estd prohibida sin el
consentimiento por escrito de la administraciédn.

2.3 Retransmision de partidos

2.3.1 Derechos

Todos los derechos de retransmisién de la LES son propiedad de 1la
competicion. Esto incluye pero no se limita a: retransmisiones de voz,
streams o retransmisiones de TV.

2.3.2 Renuncia a estos derechos

La LES tiene el derecho de otorgar derechos de retransmisién para uno
0 varios partidos a un tercero o a los propios participantes. En tales
casos, las retransmisiones deben haber sido acordadas, por escrito,
con 1la administracion del torneo, siempre, antes del inicio del
partido.

2.3.3 Responsabilidad del jugador

Los jugadores no pueden negarse a que se emitan sus partidos, ni
pueden elegir de qué manera se retransmitira el partido. La emisiodn
s6lo puede ser rechazada por la organizacion.
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2.4 Restricciones de patrocinio

Todos los equipos participantes tienen el derecho de llegar a acuerdos
de patrocinio relativos a su presencia en la competicidén siempre que
no entren en conflicto con 1las restricciones establecidas en el
articulo 7.1 del reglamento de las ERL.

2.5 Detalles del jugador

A solicitud de la administracién de la competicidén, los participantes
deberan proporcionar toda 1la informacidén necesaria para validar su
participacidén en la liga, la cual incluye pero no se limita a: nombre
completo, datos de contacto, fecha de nacimiento, direccidn,
fotografia y documento legal que acredite su nacionalidad o pais de
residencia.

2.5.1 Cuentas y servidores de juego

Los partidos disputados en competicidon se jugaran en los servidores de
torneo (TR) oficiales de Riot Games. Es responsabilidad de los equipos
solicitar dichas cuentas a la LES. Es obligatorio que los jugadores
tengan los TR correspondientes a la jornada (main y backup) instalados
y actualizados de cara a sus respectivos partidos, de lo contrario
conllevard a sancién del equipo (2 bans en partida). En casos mas
graves se aplicarada segun la situacién a criterios del 4arbitro 1la
sancidén correspondiente.

2.5.2 TeamSpeak 3

Los equipos estaran obligados a usar TeamSpeak 3 (TS3) durante los
partidos dentro de los canales que les proporcionara la LES. En dichos
canales solo podran estar miembros del equipo, las conversaciones de
cada partida seran grabadas a fin de poder hacer contenido digital y
poder entregarlas a los equipos para sus entrenamientos.

REGLAMENTO OFICIAL LES 2026 19/35



El uso indebido del TS3 o molestar a otros miembros del equipo rival
conllevard sancién. Los entrenadores de cada equipo deberan de estar
totalmente silenciados durante la partida a excepcidn de picks y bans.

Los jugadores deberan de tener nicks muy parecidos a los de juego para
poder identificarlos, en caso de que arbitraje solicite una prueba de
voz se avisara al jugador para poder verificar su identidad. Si
hubiera una negacion del jugador esto implicara una sancidén grave.

2.6 Equipos

Los equipos deberan de tener un minimo de 5 jugadores en la temporada
con hasta un maximo de 10 jugadores.

Los jugadores deberan ser mayores de 16 anos al inicio de la
competicidén. Todos los jugadores de un equipo deben haber alcanzado
una clasificacién maxima de Diamante 3 o superior en partidas
clasificatorias de la Grieta del Invocador 5v5 (Solo/Dio o Flex) al
menos una vez en la temporada clasificatoria actual o en una de las
dos temporadas clasificatorias anteriores.

Si el equipo tiene suplentes, podra sustituir a jugadores entre
jornadas y entre mapas tanto en bo3 como en bo5 (con una antelacién de
3 minutos antes de disputarse el siguiente partido para poder informar
al rival).

2.6. Cambiar el representante del equipo

E1l representante del equipo puede ser modificado en cualquier momento
por:

e Solicitud del actual representante del equipo.
2.6.2 Materiales del equipo

Cuando se solicite, los equipos deben proporcionar toda la informacién
necesaria para el transcurso de la competicioén, incluyendo pero no
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limitado a: logotipos, cuentas de redes sociales, manual de marca o
cualquier otra informacién sobre el equipo relevante para la
competicién.

2.6.3 Cambios en los Equipos

Todos los cambios deben realizarse en el mercado de fichajes.
Cualquier cambio en el equipo debe ser aprobado por la administracién
del torneo antes de que se materialicen los cambios. Si no se cumple
con la normativa se aplicaran sanciones en funciéon de la gravedad
llegando incluso a perder la plaza de la liga.

Esto incluye pero no se limita a:

e Agregar o eliminar jugadores (cambios en el roster)
e Cambiar el nombre del equipo

e Cambiar el logotipo del equipo

Cualquier cambio realizado sin la aprobacion de la administracién del
torneo puede ser desecho, no ser retransmitido y esta sujeto a multas
0o sanciones. La aprobacién s6lo puede otorgarse por correo
electronico.

2.6.5 Cambios en el roster

2.6.5.1 Nimero de cambios

Se pueden realizar un maximo de 2 fichajes en cada uno de los mercados
de fichajes. Solo es posible efectuar cambios de alineacidén en el
mercado de fichajes.

2.6.5.2 Transferencia de jugadores

Cuando un jugador de un equipo de LES se cambia a otro equipo
participante en LES, se considera una transferencia. Unicamente se
permiten las transferencias durante el mercado de fichajes.

Un jugador sdélo puede participar en dos equipos maximo por temporada.
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2.6.5.3 Mercado de fichajes

Se habilitard una ventana de transferencia a disposicién de 1los
participantes entre splits.

Las fechas de los mercados de fichajes serdn anunciados préximamente:
e 18 de Febrero - 18 de Marzo. (Split 2)
2.6.5.4 Requisitos formales

Antes de que un jugador pueda ser oficialmente agregado al roster, 1la
administracién de la LES debe ser informada formalmente a través de
email para su validacién.

La solicitud debe contener la siguiente informacién:
e Agente libre

e Formulario con los datos del jugador.
e Transferencia de jugador

e Formulario con los datos del jugador.

e Club de origen - Club de destino.

e Documento de conformidad de 1la operacién firmado por ambos
clubes.

En el formulario se solicitara toda aquella informacidén sobre el nuevo
jugador necesaria para el transcurso de la Liga.

No se puede anunciar publicamente un nuevo fichaje sin haber superado
este proceso de aprobacion.

2.6.6 Alineacion del partido

La alineacidén del equipo en cada partido debe tener al menos tres
jugadores principales, y un total de 5 jugadores. El equipo no podra
jugar si no se cumple esta restriccidon. Los cambios de alineacidn se
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pueden hacer durante el transcurso de un partido si hay una razoén de
peso (por ejemplo, cortes de conexién imprevistos o problemas con el
hardware de un jugador). La sustitucién del jugador no debe exceder
los 3 minutos. Se realizara un control estricto por parte de 1la
administracion para evitar el abuso de estos casos.

2.6.7 Jugadores insuficientes

Si en algun momento, por circunstancias excepcionales, un jugador no
puede jugar en el partido, y no existe suplente, el entrenador podra
entrar como sustituto temporal del jugador faltante, con previa
aprobacion de la organizacidén y cumpliendo con las restricciones.

Segun 1las circunstancias que lleven a no participar en el partido se
otorgara una penalizacién menor o mayor al equipo correspondiente.

2.6.8 Contratos

Todos los jugadores y entrenador deberan tener un contrato vigente con
la entidad titular de 1la 1licencia con la que compite el equipo y
formar parte de la base de datos de jugadores oficial de RIOT.

2.6.9 Regulacion de co-streaming

Todos los participantes tienen prohibido retransmitir League of
Legends o comentar la senal oficial de la LES en cualquier plataforma
mientras esté en directo la retransmisién oficial a no ser que reciba
la aprobacién de la administracion de la competicion.

Todos los equipos que participan en la competicidén podran solicitar el
derecho para disponer de co-streaming de la liga. A su vez, aquellos
equipos interesados en que alguno de sus competidores emita el punto
de vista personal de sus respectivos partidos podran solicitarlo
mediante previa comunicacioén a la liga.

Todos 1los co-streamings aprobados por la administracion de la 1liga,
tanto generales como del punto de vista personal de los competidores,
deberan respetar los patrocinios de la propia competicién. A su vez,
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deberan incluir un delay que, como minimo, sea el mismo que el de la
retransmisioén oficial.

Una vez finalizado el co-streaming, el canal en cuestién debera
redirigir a la audiencia hacia el canal oficial de la LES.

2.7 Premio

El premio se abonara en un maximo de 90 dias después de que se haya
completado la LES. Si un equipo no solicita el pago del premio en
efectivo dentro de la fecha limite presentada, su pago se retrasara.

2.7.1 Transferencia del dinero del premio

El dinero del premio se enviara como transferencia bancaria, a la
cuenta especificada por el representante del equipo. Si no se
proporciona informacién suficiente para que se completen los pagos,
los pagos no se realizaran. Si un participante no ha solicitado su
premio en un ano a partir de la fecha del fin de la competicidén el
premio se perdera.

2.7.2 Deducciones de la bolsa por puntos de penalizacion

Cada punto de penalizacion otorgado a un equipo durante una temporada
deducira del total de la bolsa de reparto de ingresos correspondiente
a ese equipo. El1 reparto de ingresos nunca podra ser menor de 0€ por
equipo.

Las deducciones son las siguientes:

e Por cada punto de penalizacidén menor, se producira una deducciodn
global de 100€.

e Por cada punto de penalizacidén mayor, se producira una deducciodn
global de 500¢€.

La cantidad deducida por equipo de la bolsa de reparto de ingresos se
distribuira proporcionalmente entre el resto de los otros equipos.
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2.8 Inicio de partido
2.8.1 Puntualidad

Todos los partidos en la LES deben comenzar como se indica en 1la
comunicacién oficial o tan pronto como termine el partido anterior.
Cualquier cambio en 1la hora de inicio debe ser aprobado por la
administracioén del torneo.

Todos los participantes deben estar listos 30 minutos antes de la hora
programada para cada partido.

Por causas del directo y de los enfrentamientos, muchos partidos se
adelantaran en el tiempo por lo que 1los equipos deben de estar
disponibles hasta 2 horas antes por si esto ocurriera para poder
empezar el partido sin esperas ( Rolling Schedule ). E1 arbitro les
comunicarda con antelacioén para que entren a la sala.

Todos los jugadores son responsables de configurar, preparar vy
resolver cualquier problema técnico existente previamente a la hora
del partido.

Si por cualquier circunstancia se 1llegard tarde a un partido ha de
informarse a un administrador del torneo 1lo antes posible. Los
retrasos en la competicién debidos a un equipo pueden 1llevar
penalizacion.

Solo podran acceder a la partida los 5 jugadores que correspondan a la
alineacion de cada equipo junto con arbitraje y streaming.

2.8.2 No presentado

Si un participante no esta listo para jugar 15 minutos después del
inicio programado del partido o tras la finalizacién del anterior, se
considera que no se presenta.

En este caso, el participante sera penalizado con una penalizacién
mayor y perderda el partido por no presentado.
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2.9 Procedimientos de partido
2.9.1 Alineacion

En los splits 2 y 3 las alineaciones se comunicaran con un dia de
antelacion ( 24 horas ) y entre jornadas, al finalizar el primer dia
jornada con una dilatacion maxima de 15 minutos mediante el discord de
la LES y éstas seran publicas el mismo dia de partido en archivo
compartido por la LES a los equipos. Cualquier cambio en el proceder
sera comunicado por la LES.

En torneo presencial se comunicara junto con la eleccién.

En el supuesto de que un equipo no informe la alineacidén, se utilizara
la alineacioén de la anterior jornada por defecto.

No cumplir la normativa en la alineacién tendra como consecuencia
sanciones al equipo que se aplicaran a la jornada del dia o a la
siguiente como por ejemplo la pérdida los bans en segunda fase durante
el primer mapa.

Tampoco podran alinearse jugadores que no hayan cumplimentado con
todas las obligaciones contractuales, razones que sean contrarias a
reglamento o sancionados por RIOT.

Se puede ver en el EMEA penalty tracker las sanciones y los jugadores
sancionados.

2.9.2 Pausa
2.9.2.1 Procedimiento para pedir Pausa

Los equipos disponen de 5 minutos de pausa por partida, que para
ejecutarse correctamente debe de seguir la normativa ERL vigente. Al
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superarse la pausa de 5 minutos en un mapa arbitraje puede decidir si
continuar con la pausa o no dependiendo del motivo.

Si se da la situacidén en un mapa que la pausa es larga, puede
consumirse la pausa total de los siguientes mapas en circunstancias
excepcionales. En el caso de que por motivos de conexién (caida de un
jugador) o problemas que impidan a un jugador continuar su partida
(por ejemplo problema con los periféricos) la pausa se agote y el
arbitro decida que no se puede otorgar mas pausa, se deberd seguir la
partida sin el jugador.

LES se exime de toda responsabilidad ante problemas / caidas de
internet propios de un jugador o ataques DDOS.

2.9.2.2 Resolucion de pausa

Una vez que la causa tanto la pausa de un equipo de caracter temporal
como la ejecutada por un arbitro esté solucionada, los jugadores se
comunicaran con el arbitro por TS3 o el juego para dar el ok a
reanudar la partida dando a entender que el equipo esta listo. E1
arbitro se comunicara con el equipo rival y si también esta listo el
arbitro es el unico que puede reanudar la partida.

En ningun caso un jugador puede reanudar una partida, de hacerlo se
enfrentard a una sancién. Arbitraje se comunicard por el chat o por
voz en TS3 para informar de tiempos de pausa o los motivos de ella.

2.9.3 Descanso entre mapas
Después de cada mapa, los participantes disponen de un tiempo maximo
de descanso de 5 minutos. No obstante, a falta de, como maximo, tres

minutos para el inicio del siguiente mapa deberan estar preparados
para unirse a la sala del mapa en cuestiédn.

2.9.4 Abandono del mapa

Un mapa se considera finalizado cuando se muestra el letrero del
resultado final. Todos los mapas deben disputarse hasta el final. De
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abandonar un participante el mapa antes de tiempo podra recibir una
sancién.

2.9.5 Namero minimo de jugadores

El numero minimo de jugadores para disputar un partido sera siempre 5.
Si un equipo no cumple con el numero minimo de jugadores para disputar
el partido, perderd el mismo automaticamente.

2.10 Protestas de partido
2.10.1 Definicion

Una protesta es para problemas que afectan al resultado del partido;
incluso se puede presentar una protesta durante una partida para cosas
como la configuracién incorrecta del servidor y otros problemas
relacionados. Una protesta es la comunicacién oficial entre las partes
y la administracion de un torneo.

2.10.2 Reglas de protestas de partido

2.10.2.1 Plazo para iniciar una protesta de partido

Se puede iniciar wuna protesta por un partido hasta el inicio del
siguiente partido de cualquiera de los dos participantes.

2.10.2.2 Contenidos de una protesta de partido

La protesta debe contener informacién detallada sobre por qué se
presenté la protesta, como surgié la discrepancia y cuando se produjo
la discrepancia. Se puede rechazar una protesta si no se presenta la
documentacion adecuada. Debe de mantenerse en todo momento el respeto
y los valores del juego limpio.

2.10.2.3 Participantes en una protesta de partido

Solo un representante por equipo puede formar parte del proceso de
apelacidén en la protesta.
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2.11 Administracion del torneo

Las instrucciones de la administracion del torneo siempre deben ser
obedecidas y seguidas. De 1lo contrario, se podran aplicar las
sanciones correspondientes.

2.12 Aplazamiento de partido

Se puede modificar la fecha de un partido con un preaviso maximo de 72
horas. Dicho partido se movera y se disputara en el proximo espacio
disponible. Unicamente se dispone de un aplazamiento por equipo y
temporada regular.

La administracién propondra la fecha para la disputa del partido
aplazado. Por regla general, se jugaran los partidos 1la siguiente
semana al aplazamiento en los dias oficiales de competiciédn.

No es posible aplazar partidos en clasificatorios, fase final de 1la
competicion o aplazar un partido dentro / posterior al periodo de un
mercado de fichajes. Se estudiara <cada caso particular y la
administracion se reservara el derecho de denegar un aplazamiento.

2.13 Derechos de imagen

Los jugadores y el equipo otorgan a la LES el derecho de usar el
material fotografico, de audio y video generado durante la Liga asi
como la imagen y nombre del <club <con fines promocionales o
informativos siempre que sean relacionados exclusivamente con 1la
competicion.

En ningln caso para promociones especificas de patrocinadores o
productos patrocinados de 1la Liga. Para acuerdos de este tipo se
negociara caso por caso con las partes implicadas.

2.14 Media Day

Todos los participantes de la LES deberan realizar el Media Day para
poder participar en la competicidén. En el caso de que por causa mayor
un competidor no pudiera asistir al Media Day, el equipo estara
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obligado a proporcionar en los plazos requeridos el material exigido
por la administracidén de la competicidn.

De producirse un cambio en un equipo, dicha organizaciéon sera
responsable de 1los costes derivados de 1la produccién del material
equivalente al del Media Day.

2.15 Uso de webcams

Durante el transcurso de los partidos serd obligatorio que todos 1los
jugadores dispongan de una webcam y 1la tengan activa durante los
partidos y en las entrevistas.

2.16 Normativa competiciones presenciales

2.16.1 Periféricos y hardware

Ningun competidor podrda acceder al escenario de competicidn con
dispositivos de almacenamiento ni teléfonos mdviles.

2.16.2 Descargas

Queda terminantemente prohibido realizar descargas en los ordenadores
facilitados por la administracion de la competicioén sin la
autorizacion de la misma.

3. Codigo de conducta y penalizaciones
generales

3.1 Codigo de conducta

Todos 1los participantes de 1la LES aceptan comportarse de manera
apropiada y respetuosa con los demas participantes, los espectadores,
la prensa y demds terceros. Ser modelos de buena deportividad a seguir
es responsabilidad por ser un jugador y/u organizador de la LES.
Cualquier tipo de acoso debe ser reportado a la administracioén del
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torneo inmediatamente. E1l acoso incluye, entre otros, declaraciones o
acciones ofensivas relacionadas con el género, 1la identidad y la
expresién de género, la edad, la orientacioén sexual, la discapacidad,
la apariencia fisica, el tamano corporal, 1la raza, 1la religion.
También se consideran acoso la publicacion de imagenes
sexuales/ofensivas en espacios publicos, intimidacién deliberada,
acoso, seguimiento, acoso via fotografias o grabaciones, interrupciodn
sostenida de charlas u otros eventos, contacto fisico inapropiado vy
atencion sexual no deseada. Se aplican restricciones similares no solo
a los participantes, sino a todas las personas involucradas en la LES.
Cualquier persona que rompa este codigo de conducta puede ser
penalizada, incluso con su expulsién/desvinculacién del proyecto.

3.2 Penalizaciones generales

3.2.1 Romper la confidencialidad

Dependiendo de 1la informacién y la plataforma donde se filtre, los
participantes podran ser castigados con multas desde dos puntos menor
a un punto mayor de penalizaciodn.

3.2.2 Negacion de retransmision de un partido

Los participantes que se nieguen a que se emita su partido o que no
realicen las adaptaciones necesarias para que suceda serdan castigados
con la derrota del partido y un punto mayor de penalizaciodn.

3.2.3 Alineacion del partido

Si la alineacién del partido no se proporciona antes de la fecha
limite impuesta por la administracidén del torneo, 1los participantes
podran ser castigados con un punto menor de penalizacién.

3.2.4 No Show

Los participantes que reciban un no show para un partido lo perderan
con la peor puntuacidén posible y seran castigados con un punto mayor
de penalizacién.
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3.3 Manipulacion de la competicion

Ofrecer dinero/beneficios, hacer amenazas o ejercer presién hacia
cualquier persona involucrada en la LES con el objetivo de influir en
el resultado de un partido se considera manipulacién de 1la
competicion. E1 ejemplo mds comun es ofrecerle dinero a tu oponente
para que puedas ganar.

3.3.1 Penalizacion por manipulacion de la competicion

Si se descubre 1la manipulacién de 1la competicién en la LES, se
anulardn los resultados de los partidos en cuestién. E1l jugador sera
descalificado y perdera su premio.

3.4 Amano de partidos

El uso de cualquier medio para manipular el resultado de un partido
con fines que no son un éxito deportivo en el torneo en cuestidn, se
considera un amano de partido. El1 ejemplo mas comun es perder una
partida intencionalmente para manipular una apuesta en la partida.

3.4.1 Penalizacion por amano de partidos

Si se descubre el amafno de partidos en 1la LES, se anulardan los
resultados de los partidos en cuestién. El1 jugador serd descalificado
y perderd su premio en efectivo.

3.5 Comportamiento antideportivo

Para un juego ordenado y agradable es esencial que todos los jugadores
tengan una actitud deportiva y justa. Sin embargo, la administracidn
puede asignar sanciones para los tipos de comportamiento antideportivo
que no se mencionan explicitamente (por ejemplo, acoso). Los delitos
mas importantes y mas comunes se enumeran a continuacion:
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3.6 Penalizaciones en la partida

3.6.1 Uso de bugs y errores

Depende de la administracidén del torneo considerar si el uso de dichos
bugs tuvo o no un efecto en el partido, y si otorgard o no mapas, o el
partido al equipo contrario. En casos extremos, la penalizacidén por
abusar de errores puede ser incluso mayor (apartado 1.4.1.3 del
reglamento)

En caso de bugs nuevos, se explica el proceder en el siguiente
apartado.

4. Arbitraje

4.1 Decisiones y autoridad del arbitro

El partido sera controlado por minimo un arbitro que se encargara de
velar por el cumplimiento del reglamento y tomara decisiones en base a
las reglas del juego. Tendra autoridad para poder tomar decisiones que
dilaten los tiempos o que se adapten a la situacioén del encuentro y
competicién.

La decision ultima es del arbitro pudiendo reanudar una partida o no,
hacer remake o pedir chronobreak si fuera necesario ante un bug o
circunstancia inusual del TR. Los pasos a seguir en el proceso de
chronobreak los realizard el arbitro encargado, dichos pasos pueden
consultarse en el reglamento de las ERL (apartado 12 de dicho
reglamento). Se pide que haya una comunicacién efectiva ante un
imprevisto en la partida y solo hable una persona con el equipo de
arbitraje, de lo contrario el problema se dilatara en el tiempo.

Los arbitros tomaran decisiones disciplinarias contra los jugadores
que cometan infracciones desde el inicio del partido hasta el final y
seran recogidas en el acta de partido.
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En el marco presencial el arbitro podra parar el juego si lo ve
necesario tanto temporal como de forma definitiva por infracciones del
juego, fallos de conexidén de los servidores o interferencia externa
como altercados con los espectadores o comunicacioén de un espectador
para dar informacién sobre el equipo rival.

Los jugadores serdn responsables de tener que comunicarse con el staff
/ equipo de arbitraje en espanol o inglés para el correcto desarrollo
de la competicion.

5. Sistema de licencias

Cada equipo participante en la LES sera el poseedor de una dunica
licencia por temporada. La licencia es del equipo en exclusiva y no
del nudcleo de jugadores.

Mientras el equipo no descienda por perder la fase de promocidén o sea
descalificado por infracciones graves la licencia se mantiene de una
temporada a la siguiente. Se busca recompensar a los equipos que
inviertan en la Liga pudiendo desarrollar sus proyectos a medio-largo
plazo y se busca mejorar el nivel de 1la competicién al tener 1la
posibilidad de mantenerse en la Liga por méritos deportivos.

Todas las licencias seran revisadas anualmente para comprobar que se
mantienen los requerimientos bdsicos. Cualquier 1licencia puede ser
retirada en cualquier momento si no se cumplen los requisitos minimos
para la competiciodn.

Para otros casos especificos que no estén contemplados en esta
normativa, se crearda un comité especifico para escuchar a ambas partes
implicadas.

6. Aviso de Copyright

Todo el contenido que aparece en este documento es propiedad de la LES
o se estd utilizando con el permiso del propietario. Todo el contenido
de este documento es exacto segun nuestro conocimiento. la LES no
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asume ninguna responsabilidad por cualquier error u omisidén. la LES y
las partes autorizadas se reservan el derecho de cambiar el contenido
y los archivos en el sitio web en cualquier momento sin previo aviso o
notificacion.

6.1 Cambios en las versiones 1.1

Lanzamiento del reglamento - Split invierno

Cambio leve en la estructura de enfrentamiento en el kick
off respecto a los cruces del ultimo dia.

E1l seed del torneo kick off vendrd determinado por el puesto
local de cada caja del bracket. El sistema de power ranking
da la opcidén a los equipos mejor posicionados de eleccion de
sitio durante el draft.

Los jugadores seran responsables de tener que comunicarse
con el staff / equipo de arbitraje en espafol o inglés.
Comunicacién mercado de fichajes 18 de Febrero - 18 de
Marzo.

Comunicacién del inicio del segundo split el dia 8 y 9 de
Abril de 2026.

6.2 Cambios en las versiones 1.2

Especificacién del nuevo formato y funcionamiento de la fase
de playoffs. (1.3.1.3)

Ahnadido el apartado de cambios en el calendario. (2.1.1)
Especificacion de la normativa del Media Day para splits 2 y
3 (2.14)

Anadida normativa en torneo presencial. (2.16)
Especificacién en la normativa de elegibilidad de los
jugadores, (2.6)

Normativa de Co-streaming, (4.7)
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